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LÁMPARAS TOP UHP 100W  
 

Philips original replacement Bulb 
Numero departe para TVôs  SAMSUNG de Proyección 
 

NO. CODE NO. DESCRI PTION QUANT I TY 

1. 1 AA47- 00007A LAMP- MERCURY-TS 1 

1. 2 AA47- 00005A LAMP- MERCURY-OS 1 

 
Los anteriores números de parte corresponden al BLOQUE COMPLETO ensamblado 
 *ver figura 01  o a la lámpara sola ver figura 02 
 

AA47- 00007A                                                     UHP 100W    

 
 
Figura 01                                                                               Figura 02 
 
 
PREGUNTAS: 
Esta lámpara mide continuidad entre sus electrodos 
RESPUESTAS:  NO 
  

P.- Puedo reemplazar esta lámpara por otra similar 
R: -Únicamente la de 100W por la de 120W 
  
CARACTERÍSTICAS DE LAS LÁMPARAS. 

   
 
 

 

 

 

 

 

 Reflector Diametro: Round 95mm. 

 Arc Gap: 1.3 mm ς separacion del Gap. 

 Electrodos: Solid tungstenLuminous Flux: 6000 lm. 

 Luminous Efficacy: 58 lm/W . 

 Temperatura Color & CRI: CCT : 7600K CRI : Ra 57.  

 Chromaticity Co-ordinates: CCx : 0.298 CCy : 0.311.  

 Vida esperada: 4000 hours. 

 Lugar de Fabricacion: Made in Belgium. 

 Fabricante: Philips Lighting.  

 Max Potencia Lamp: 100 Watts.  

 Max Corriente Lamp: 1.6 Amps. 

 Max Voltaje de trabajo: 65 Volts. 

 Voltaje de encendido: 5 KV. 

 Bulb Material: Hard Dichroic Cold Mirror.  

 Bulb Type: PAR-23 Borosilicate with Vidrio 

Frontal. 
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Que significa UHP-100W ? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

En las siguientes líneas vamos a tratar de explicar cómo trabaja una moderna lámpara UHP 

PHILIPS 

FUENTE DE LUZ 

El sistema de iluminación en un proyector puede parecer simple; Hacer pasar una luz en través de un 

dispositivo de imágenes, y ver los resultados en una pantalla. ¿Cuál es el problema? 

El gran problema es que los fotones (partículas mínimas de luz) son muy difíciles de controlar. Tratar de 

hacerlos llegar a donde tú quieres y no ha donde ellos quieren, es muy parecido a tratar de controlar un 

rebaño de micos, usted también tiene que tener presente  la vida de la lámpara, y aspectos como la 

uniformidad de la iluminación. Como resultado, los ingenieros de proyectos pasaron mucho tiempo 

luchando con los diferentes problemas de ese sistema de iluminación.   

 

 La mayoría de los proyectores de 
uso en la actualidad están utilizando 
las Lámparas de Ultra Alta 
Presión, de sus siglas en Ingles 

(UHP) lámparas inventadas por 
Philips.  

 Estas Lámparas producen un arco 
en vapor de mercurio puro a alta 
presión.  

 Las lámparas UHP funcionan a 
presiones por encima de 200 
atmósferas o 3.000 libras por 
pulgada cuadrada.  

 Una Lámpara de 100 vatios de la 
serie UHP instalada en un 
proyector, puede entregar más luz 
a la pantalla que una lámpara de 
halogenuros metálicos de 250 
vatios.  

 

Advertencia: Las Lámparas de Philips UHP deben usarse EXCLUSIVAMENTE con su fuente, Balastro, o 

suministro de potencia de PHILIPS UHP  

Nunca trate de usar una lámpara UHP en una unidad con otro tipo de balastro o marca de fuente o con 

una fuente  de potencia diferente. 

A pesar que reemplazar una lámpara de Philips es una tarea fácil, se necesita ser realizado por un técnico 
especializado únicamente.  
Si tiene dudas, solicite asesoría gratuita a nuestro correo:   serviciotecnico@videosistemas.com 
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MATEMÁTICAS DE LA ELIPSE. 

Concepto: 

La elipse es el lugar geométrico de los puntos del plano tales que la suma de las distancias a dos puntos fijos 

llamados focos es una constante positiva. 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 Una elipse es el conjunto de puntos cuya suma de distancias a dos puntos distintos prefijados 
(llamados focos) es constante.  
 

 

EL REFLECTOR DE NUESTRA LÁMPARA ς UNA MEDIA ELIPSE. 

 

 

 

 

 

 

 

 

En nuestro caso, tenga en cuenta el tamaño del punto (foco) que es la fuente de luz, usted puede conocer 

las propiedades matemáticas especiales de una elipse, que dicen que si se pone una fuente de radiación en 

el foco de una elipse, la radiación de los rayos de luz que salen de la elipse se reflejan de manera que se 

juntan en otro punto llamado foco 2 de la elipse. 

(Ver el diagrama abajo). 

 

Una elipse es la curva cerrada que 

resulta al cortar la superficie de un 

cono por un plano oblicuo al eje de 

simetría ςcon ángulo mayor que el de 

la generatriz respecto del eje de 

revolución. (Ver grafica siguiente). 

Una elipse que gira alrededor de su eje 

menor genera un esferoide achatado, 

mientras que una elipse que gira 

alrededor de su eje principal genera un 

esferoide alargado. 

 

 

 



 

Este efecto se utiliza para concentrar la luz de una lámpara en una lente o dispositivo óptico, de manera que 

la luz tanto como sea posible se envía al dispositivo de imagen, y de allí a la pantalla.  

 

La imagen de origen es más grande que un solo punto, consecuentemente no todos los rayos de la imagen 

se originan precisamente en un solo punto, y es probable que terminen perdiéndose o dispersándose en 

otros puntos de enfoque. Además, por el gran tamaño de la elipse, significa que  se tiene una mayor 

distancia entre los dos centros de referencia, es decir, que cuanto mayor sea el punto del haz,  se tendrá la 

posibilidad de tener un  segundo foco más alejado. 

Fíjese en la zona del centro, en la imagen de la izquierda, está más cerca del reflector la zona enfocada, y 

mucho más pequeña también.  

La luz parásita puede causar una serie de problemas en esta etapa, así como en otras partes del proyector a 

lo largo de la trayectoria de la luz. En primer lugar, la luz que no se canaliza a través de la óptica termina 

iluminando otras superficies en el interior del proyector. Esto puede resultar en una reducción del brillo en 

la pantalla, y del aumento del calor en el proyector, Inclusive parte de esta luz también puede escapar a 

través de pequeñas aberturas en la carcasa del TV, estas imágenes de luz molestan y distraen al televidente. 

El otro problema es que la luz difusa  puede encontrar su camino de vuelta a la óptica, y terminar golpeando 

la pantalla en algunos lugares donde no deberían. Esto puede reducir el contraste de la imagen, porque en 

lugar de mostrar un negro sólido cuando sea necesario, por causa de esta luz parásita, el negro se verá  gris. 

Un elemento clave para controlar el haz de luz es reducir el tamaño de la fuente de luz. La fuente ideal sería 

infinitamente pequeña sin ninguna pérdida de brillo o luminosidad (cantidad de luz producida). Por 

desgracia, en la práctica se está muy lejos de la teoría. 

Hasta hace poco, la mayoría de los proyectores utilizaron las lámparas de halogenuros metálicos, las cuales 

utilizan una chispa o arco través de un espacio lleno de gas para generar la luz. El Gap (Espacio) suele ser de 

2 mm o más. Estas lámparas pueden tener problemas de estabilidad en el color y en la luminancia. También 

tienden a depositar durante la operación algunos materiales como  tungsteno en las paredes de la lámpara, 

lo que le reduce el brillo desde el inicio, acortando su vida útil. 

Actualmente, la mayoría de los proyectores están utilizando las lámparas de Ultra Alta Presión (UHP) 

inventadas por Philips. Estas lámparas utilizan un arco inmerso en un vapor de mercurio puro a alta presión. 

La distancia o Gap, puede ser tan solo 1,3 a 1,0 mm de ancho, creando una fuente de luz mucho más 

pequeña. Esto se traduce en una mayor eficiencia de la iluminación, de esta manera una lámpara UHP de 

100 vatios de un proyector puede emitir más luz a la pantalla de un proyector, que una lámpara de 

halogenuros metálicos de 250 vatios. Esta ventaja permite construir paneles para las imágenes más 

pequeños.  



Excediendo el brillo del sol, la lámpara UHP es la fuente ideal para las aplicaciones más exigentes con luz 

óptica. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Las lámparas UHP con un rango de 100 a 200 vatios, tienen unas expectativas de vida útil que van 

desde las 3.000 a las 10.000 horas.  

Para evitar que se reduzca la producción de luz, se mezclan con el vapor de Mercurio pequeñas 

cantidades de oxígeno y halógeno, ya que estos elementos ayudan a eliminar los depósitos de 

wolframio de las paredes de la lámpara, y permiten volver a depositar de nuevo en los electrodos 

estos elementos perdidos, el resultado es una lámpara que se regenera y que mantiene casi todo 

su brillo inicial hasta el ultimo día de funcionamiento. 

El patrón de la salida de luz puede variar su forma dependiendo del cambio en la distancia de los 

electrodos con el tiempo. El brillo del plasma que se produce entre los electrodos también puede 

cambiar rápidamente, como resultado usted puede observar zonas en la pantalla que son más 

brillantes o más opacas que el resto, algunos de estos problemas pueden ser abordados y 

solucionados por la óptica.  

Philips también ha desarrollado una manera de modular los pulsos de la fuente de poder que se 

aplican al arco, lo que da lugar a una salida de luz más estable y prolongan su vida útil. 

 

 

 

 



ULTRA ALTA PRESIÓN 

Las lámparas UHP funcionan  a muy alta presión, con presiones superiores a 200 atmósferas. 

La presión atmosférica estándar al nivel del mar, es de alrededor de 14,7 libras por pulgada cuadrada,  de 

donde 200 atmósferas corresponden entonces a 3.000 libras por pulgada cuadrada. 

La presión extremadamente alta de la lámpara es importante para lograr la salida de luz deseada, porque no 

sólo se obtiene más luz roja emitida en este nivel de presión más alta (por encima de 200 atmósferas, se 

logra un 20 por ciento más luz roja que la obtenida a 160 atmósferas), sino que también este tipo de altas 

presiones permite una emisión  de luz más continua,  permitiendo una menor combinación de las líneas 

espectrales atómicas. 

Si bien es cierto que se requiere de una baja tensión de trabajo para una lámpara UHP de Gap pequeño, en 

ese caso se requiere de una tensión mucho mayor en la ignición, ya que en el encendido se necesita hacer 

chocar los átomos de mercurio al punto de generarse un plasma entre ellos. 

Para generar un solo rayo de luz que ilumine una pequeña pantalla de cristal liquido, el arco de la lámpara 

debe ser muy reducido. Las Lámparas UHP actualmente tienen una longitud de arco de alrededor de un 

milímetro. 

Para tener una idea de los parámetros de una lámpara UHP, vamos a ver un ejemplo de una lámpara UHP 

100W 120W Philips de lŀǎ ǳǘƛƭƛȊŀŘŀǎ Ŝƴ ¢±Ωǎ ŘŜ LCD de proyección: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DIFERENCIAS: halogenuros metálicos / lámparas UHP Mercurio  

Algunas lámparas de halogenuros metálicos tienen un diseño con arco corto. Estas incluyen la mayoría de 

lámparas de halogenuros metálicos de menos de 100 vatios, sin embargo normalmente el arco es más 

grande en una lámpara de halogenuros metálicos ya que los elementos de metal en el arco con facilidad dan 

brillo a temperaturas más bajas que el vapor de mercurio. Por esta razón, el arco es menos intenso que en 

las lámparas  de arco de mercurio con UHP.  

Fabricante:  Philips Iluminación 

Máxima potencia de la lámpara: 120 vatios 

Máxima corriente de la lámpara: 2,0 amperios 

Máxima tensión de funcionamiento: 65 voltios 

Tensión de encendido: 5 KV 

Acabado de la Lámpara: Hard Espejo dicroico Frío 

Tipo de lámpara: PAR-22 Borosilicato con vidrio frontal 

Tamaño Reflector: Parabólico 65x70mm 

Gap del Arco: 1,0 mm 

Electrodos: de tungsteno sólido 

Atmosfera: bromo + Argón 

Luminosidad: 6000 lm a 100W / 7000 lm a 120W 

Eficacia luminosa: 58 lm / W 

Temperatura de color y CRI: CCT: 7600K CRI: Ra 57 

Cromático Coordenadas: CCX: 0,298 Ccy: 0,311 

Vida nominal: 8000 horas a 100 W / 6000 horas a 120 W 

Fábrica: Turnhout, Bélgica 

 



Cuando la concentración de la luz que se requiere es la máxima, las lámparas que se utilizan son las de UHP 

de mercurio.  

Porque  estas Lámparas para proyector cuestan tanto?  

Las Lámparas para proyectores de LCD (también llamadas bombillas de proyector LCD, módulos LCD 

proyector, bulbos  de proyector, módulos de datos para proyector, o bombillas de proyector de vídeo) están 

altamente especializadas, lo que significa que han tenido un alto costo de producción y de desarrollo.  

Muchas cosas contribuyen al alto costo de las lámparas para proyector, en este caso concreto, Philips 

invirtió cientos de millones de Dólares en el desarrollo de la lámpara UHP y, por supuesto, ellos quieren una 

retribución a cambio.  

  PELIGROS Y PRECAUCIONES DE SEGURIDAD CON  LÁMPARAS UHP 

 
Las lámparas para los proyectores tienen numerosos peligros. ¡NO SON UN JUGUETE!  
 
El arco de luz que producen es tan intenso como un arco de soldadura o un arco de carbono. Usted no debe 
mirar nunca directamente al arco, si remotamente sus ojos se encuentran adaptados a la luz brillante, puede 
salirse con la suya mirando el arco por un máximo de unos segundos sin que reciba mayores daños 
permanentes en los ojos - pero hacer esto NO es una buena idea.  
Si lo desea, usted puede ver el arco de la lámpara utilizando el vidrio para soldadores de referencia cristal # 
12 -, teniendo en cuenta siempre los peligros.  
Todos los proyectores tienen una serie de filtros instalados a la salida de la luz para asegurarse que 
bloqueen eficientemente la radiación UV, los filtros de Astronomía, utilizados para mirar directamente al sol 
también le permitirían ver el arco de estas lámparas con buena seguridad. La mayoría de los otros 
materiales transparentes u oscuros, no protegen sus ojos, ya que dejan pasar suficientes rayos infrarrojos, 
corriendo el riesgo de sufrir manchas por cocción o quemaduras permanentes en la retina ς Este tipo de 
radiaciones, las más cortas de las UV,  también pueden quemar la piel y generar le un Cáncer en la piel de 
quienes se exponen DIRECTAMENTE y continuamente  a este tipo de iluminación.  
ADVERTENCIA. No sobra advertir siempre, que esta Luz dañaría permanentemente sus valioso Ojos.  
 

Las longitudes de onda más cortas en la banda ultravioleta emitidas por las lámparas UHP pueden generar 
ozono,  recuerde operar el proyector y las luces en un área bien ventilada, si usted puede oler el ozono, 
seguramente esa cantidad podría también irritarle los pulmones en cuestión de horas. 
 
Las lámparas para proyector UHP funcionan a temperaturas cercanas al rojo vivo, con hasta 900 Grados ºC. 
y a veces hasta pueden llegar a los 1050 grados ºC ( aprox. 1650-1900 grados F ) además contienen una 
presión muy alta por lo general de más de 160 atmósferas, y a menudo cerca o a más de 200 atmósferas,  en 
un algunos casos con más de 300 atmósferas .  
Estas lámparas pueden explotar  de forma inesperada en raras ocasiones, por lo que es mejor tomar todas 
las precauciones al trabajar en sus cercanías.  
Estas explosiones pueden ser peligrosos ya que pueden disparar vidrios a muy alta velocidad y a una 
temperatura cercana al rojo vivo (o más caliente) cuando las manipule no olvide utilizar GAFAS DE 
SEGURIDAD y Guantes. 
Estas lámparas sólo deben utilizarse en los dispositivos para los que fueron diseñadas, esto disminuye el 
riesgo de explosión. 
Estas lámparas contienen en su interior vapor de mercurio, por lo que no se deben romper por ser este 
metal altamente Toxico. 
 
Las Lámparas para proyector con UHP requieren para su buen  funcionamiento de un constante 
enfriamiento con aire forzado (ventilador).  



Esta es otra razón para operarlas únicamente en equipos diseñados especialmente para esta referencia de 
lámparas. 
 

Las lámparas UHP tienen en su interior una alta presión incluso cuando están frías, tenga cuidado para no 
dejarla caer, evite  romperlas ......... piense en ella como en una pequeña granada de mano! 
 
Las lámparas para proyectores UHP tienen bulbos de cuarzo que trabajaran bajo tensión a altas 
temperaturas. Las normas habituales de cuidados y de limpieza para las lámparas / bombillas halógenas se 
aplican también en estos casos.  
El carbono y los depósitos de petróleo, aceites, grasas etc. pueden absorber la luz y crear puntos calientes 
en la superficie del vidrio, generando riesgos de ruptura.  
Las huellas de sus dedos, las cenizas, las sales, los óxidos metálicos, o álcalis pueden filtrarse en el cuarzo y al 
calentarse casi al rojo vivo, se evaporan rápidamente generando puntos de menor temperatura, lo cual 
ocasiona grietas y rompimiento del cuarzo, por esta razón, No toque la bombilla nunca directamente con sus 
dedos, no importa que tan limpios parezcan.  
Si accidentalmente toca la bombilla cuando está fría, la puede limpiar con alcohol puro, hasta eliminar 
cualquier rastro de aceite o grasa de la piel depositada en el bulbo, luego séquelo con un paño muy limpio, 
que no tenga grasa ni ningún tipo de material o residuos. 
 También puede ser una buena idea enjuagar el foco con agua destilada (cuando se encuentre totalmente 
frio), no utilice ningún tipo de jabón o detergente, todos dejaran residuos en la superficie, con los peligros 
comentados anteriormente. 
 
No utilice NUNCA una lámpara UHP que se ha rayado o haya sido desbaratada. 
 
Las lámparas para proyectores UHP deben ser operadas sólo con la potencia y con el tipo de corriente para 
las que fueron diseñadas.  
Potencias excesivas o muy bajas resultan peligrosas, ya que un electrodo ligeramente o demasiado frío no 
emite electrones con facilidad, y una caída en la tensión del gap del cátodo hará que se incrementen los 
iones positivos que golpearan más fuertemente el cátodo  el cual expulsara partículas, llevándolo a un 
deterioro más rápido,  esto se puede notar ya que cambiará el color de la bombilla y puede ocasionar que el 
bulbo se sobrecaliente o tenga un gradiente de temperatura anormal en alguna parte pudiendo hacer que la 
bombilla explote.  
Bombillas descoloridas, así como electrodos sobre utilizados pueden recalentarse si se operan a plena 
potencia. 
 
Las lámparas para proyectores UHP están diseñados para CA, y por lo general tienen dos electrodos 
principales idénticos internamente.  
Si pusiéramos en funcionamiento una lámpara de CA en DC se recalentará y arruinaría por lo menos uno de 
los electrodos, el envejecimiento de los electrodos tiene límites, ya que tienen un punto en la tasa máxima 
de trabajo a la que pueden emitir electrones y funcionar sin recalentarse o pulverizarse, así como también 
tienen un pico de corriente, en el cual este deterioro se minimiza, sobrepasar este punto de corriente puede 
acelerar el envejecimiento de los electrodos que aunque se encuentren en buena forma. 
 
Las lámparas para proyectores UHP tienen que ser operadas en una posición específica, para que las 
corrientes térmicas de convección - internas y externas ς no sobrecalienten las partes más vulnerables de la 
lámpara, esta es otra razón para usarlas sólo como lo indica el fabricante y con los accesorios adecuados que 
fueron diseñados específicamente para la lámpara utilizada.  
Siga siempre todas las instrucciones que vienen con la bombilla y las que vienen con el aparato final. 
 
Con todas estas precauciones a tener en cuenta y por el alto costo de las lámparas para proyectores UHP, no 
es de extrañar por qué sólo se utilizan cuando son absolutamente necesarias y no se utilizan cuando existen 
posibles sustitutos, si lo que se requiere es una pequeña cantidad de luz muy intensa.  
  



INSTRUCCIONES DE USO: 

   Indicaciones del Fabricante. 

 No toque ni manipule estas lámparas sin usar guantes.  

 Cuando accidentalmente ha tocado la lámpara directamente con las manos desnudas, la superficie 
debe ser limpiada con una toalla y una solución de alcohol.  

 No toque una lámpara inmediatamente después de apagarse, la alta temperatura que aun posee 
puede romperla en forma instantánea y quemar sus manos. 

 La lámpara genera radiación UV, no mire directamente su luz, y evite su exposición directa a la piel, 
puede ocasionar manchas o quemaduras. 

 La lámpara sólo funciona correctamente en el modelo y marca del proyector original.  

 El encendido y el apagado de la lámpara en forma continua pueden acortar la vida útil de la 
lámpara.  

 Para sustituir esta lámpara, el TV debe estar apagado y desconectado de la red de alimentación.  

 Recuerde que estas lámparas requieren de un pulso de encendido de alta tensión, tome todas las 
precauciones al encenderla si se encuentra cerca de la unidad. 

 El rango de temperatura alrededor de la lámpara debe ser inferior a los 55 ºC  

 Tensión de servicio: La tensión de servicio promedio no debe desviarse de la tensión indicada por el 
fabricante en más del 3 % 
Cualquier desviaciones de tensión repentina mayor o menor del + / - 10% puede ocasionar que la 
lámpara se apague inmediatamente. 
El funcionamiento permanente a una tensión por encima o por debajo de la tensión nominal 
recomendada, puede conducir a cambios en el color de la luz y a una reducción en la vida útil de la 
lámpara. 

 La lámpara tarda entre 2 a 5 minutos después de ser encendida, para alcanzar su flujo luminoso 
completo. (máximo de iluminación) 

 Las variaciones en el color: Entre dos lámparas UHP al igual que con todas las lámparas de 
halogenuros metálicos, puede ser debida a factores externos como la tensión de red del equipo de 
control y al diseño mismo de las luminarias. 
  

IMPORTANTE: 

Cuando una lámpara llega al final de su vida de trabajo, debe ser sustituida lo antes posible para evitar 

daños en el equipo de control y en la generación de interferencias de señales de radio. 

 

Como saber si una lámpara UHP ha llegado al final de su vida útil? 

 Cuando la calidad de la Luz y/o color de la lámpara cambia dramáticamente, o -  

 hay una pérdida apreciable de su brillo,  o - 

 periódicamente la lámpara se apaga y se reinicia sola, o - 

 Cuando la lámpara ya no se enciende definitivamente. 

 O cuando el bulbo interno se ha roto. 
 
NOTA:  

Algunas veces estas lámparas pueden llegar al final de su vida útil con una explosión o un fuerte sonido y el 

rompimiento del bulbo interno.  

Indicaciones generales: 

Las lámparas de alta presión al envejecer requieren de una mayor tensión de arranque de forma 

incremental en cada inicio. Al final de la vida útil de la lámpara, todavía podría ser capaz de arrancar, pero 



necesitaría de un mayor voltaje de disparo del que le puede suministrar la fuente, esto explica los casos en 

que un TV no funciona durante varios días, luego empieza a funcionar nuevamente y finalmente se apaga  y 

esta vez no vuelve a arrancar hasta que la lámpara sea reemplazada.  

LÁMPARAS - PREGUNTAS FRECUENTES. 

¿Qué es el " Lumen " ? 
El lumen (símbolo: lm) es la unidad del Sistema Internacional de Medidas para medir el flujo luminoso, una 
medida de la potencia luminosa percibida. El flujo luminoso se diferencia del flujo radiante (la medida de la 
potencia luminosa total emitida) en que el primero se ajusta teniendo en cuenta la sensibilidad variable del 
ojo humano a las diferentes longitudes de onda de la luz. 

 

 
¿Qué es " lúmenes ANSI ? 

La potencia luminosa de un proyector suele medirse en lúmenes. El Instituto Nacional Estadounidense de 
Estándares (ANSI, por sus siglas en inglés) ha creado un procedimiento estándar para determinar dicha 
potencia, tomando mediciones en diferentes posiciones y calculando un valor medio.

1
 En el aspecto 

comercial, la potencia luminosa calculada según este método se suele publicar en "lúmenes ANSI", para 
distinguirlos de aparatos cuya potencia se haya calculado de alguna otra manera. Las mediciones de 
lúmenes ANSI son generalmente más correctas que las ofrecidas por otras técnicas de la industria de 
proyectores.
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¿Qué es "Lux"? 
El lux (símbolo lx) es la unidad derivada del Sistema Internacional de Unidades para la iluminancia o nivel de 
iluminación. 
 
¿Qué es "lúmenes por vatio"? 
Es la relación que expresa la eficacia luminosa de una fuente de luz y la salida de luz dividida por vatio de 
potencia.  = 1 Lumen/m2 
Ejemplos: primera lámpara de Edison 1,4 L / W 
Las lámparas fluorescentes 35-100 L / W 
lámparas de infrarrojos 6-9 L / W 
Las lámparas incandescentes 10-40 L / W 
lámparas de mercurio 50-60 L / W 
Lámparas de halogenuros metálicos 80-125 L / W 
Las lámparas de sodio de alta presión de 100-140 L / W 
Teórico máximo de la luz blanca 225T L / W 

 
¿Qué es la " temperatura de color " ? 
 

 

 

 

La Temperatura de color de una fuente de luz se define 
comparando su color dentro del espectro luminoso con el de 
la luz que emitiría un Cuerpo Negro calentado a una 
temperatura determinada. 
 Se define como la dominancia, o no, de alguno de los colores 

del espectro lumínico, visible o invisible, sobre los demás; de 
tal modo que altera el color blanco hacia el rojo o hacia el azul 
en dicho espectro y se mide en Grados Kelvin. 
Kelvin (K): El kelvin es una unidad de temperatura creada por 
Lord Kelvin sobre la base de la escala centígrada, 
estableciendo el punto cero en el cero absoluto (-273,15 ºC) y 
conservando la misma dimensión para los grados. 
Estamos acostumbrados a oír hablar de los tonos de color en 
grados Kelvin, pero realmente la mayor parte de la gente no 
sabe que es y lo que expresa esa magnitud?. 

 

 

http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_Internacional_de_Medidas
http://es.wikipedia.org/wiki/Flujo_luminoso
http://es.wikipedia.org/wiki/Flujo_radiante
http://es.wikipedia.org/wiki/Ojo
http://es.wikipedia.org/wiki/Humano
http://es.wikipedia.org/wiki/Longitud_de_onda
http://es.wikipedia.org/wiki/Proyector_de_v%C3%ADdeo
http://es.wikipedia.org/wiki/Instituto_Nacional_Estadounidense_de_Est%C3%A1ndares
http://es.wikipedia.org/wiki/Instituto_Nacional_Estadounidense_de_Est%C3%A1ndares
http://es.wikipedia.org/wiki/Lumen#cite_note-0
http://es.wikipedia.org/wiki/Lumen#cite_note-1


La magnitud considerada es la CCT=Correlated Color temperatura (temperatura de color correlacionada). 

Para explicar lo que es, primero tenemos que entender que es la temperatura de color (CT) a solas (no 

correlacionada). 

Cualquier objeto emite radiación, cada vez más en cuanto más caliente está. Esta radiación es 

habitualmente infrarroja (IR), que por definición los humanos no podemos ver, no obstante, cuando el 

material está lo suficientemente caliente, emite radiación dentro de la zona visible (luz), al principio como 

rojo profundo, y según aumenta la temperatura, va recorriendo los diferentes colores, hasta acabar en el 

azul-violeta. Todos sabemos que si calentamos un metal lo suficiente, se pone rojizo, y si se sigue 

calentando, adquiere un tono azulado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Los físicos han inventado un objeto teórico denominado cuerpo negro, que absorbe toda la radiación que 

recibe (no existe tal material en la naturaleza). Este objeto emitiría un espectro lumínico único para cada 

temperatura, de manera que a cada temperatura del cuerpo negro, corresponde un tono de luz único 

(creado por un espectro de luz único y característico). Este tono de color es lo que se denomina temperatura 

de Color (CT), y con la cifra en K (K=ºC+273) de la temperatura del cuerpo negro se denomina a ese tono de 

color.  

Hay que tener en cuenta que cuando se dice que una bombilla emite un CCT determinado, lo que se quiere 

decir es que el tono de color es el mismo que el del cuerpo negro emite a esa temperatura, pero no tiene 

nada que ver con la temperatura a la que funciona la bombilla. 

Pero en la práctica, no existe ningún cuerpo negro perfecto, aunque las bombillas incandescentes emiten un 

espectro muy similar a cada temperatura de color, las demás fuentes artificiales de luz obtienen la luz blanca 

a través de numerosas combinaciones de distintas longitudes de onda.  

Multitud de muy diversos espectros de emisión pueden tener la misma temperatura de color (el mismo tono 

de color). Por ello, se usa el CCT, que unifica bajo una misma temperatura de color cualquier espectro de 

emisión cuyo tono de color resultante sea el representado por esa temperatura (en K) del cuerpo negro. 
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1. Afloje los dos tornillos que sujetan la lámpara en su lugar, y luego retire la lámpara. 

2. Afloje el tornillo que sujeta el conector en su lugar. 

3. Afloje los cuatro tornillos en la placa de lastre. 

4. Reemplace con una nueva junta y volver a montar en el orden inverso. 

 

Más información: 
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